
Transmigration
Nimm eine beliebige Karte von 
deiner Zukunft auf deine Hand.

Verstohlener Blick
Schaue dir die Hand eines Rivalen an.

Du darfst dann eine weitere Karte spielen.

Schicksal
Schaue die obersten 3 Karten der

Quelle an. Lege bis zu 2 auf 
deine Zukunft und die übrigen in 

beliebiger Reihenfolge zurück.

Schwindel
Ziehe 3 Karten von der Hand

eines Rivalen. Schau sie dir an und
nimm eine davon auf deine Hand.

Aussaat
Ziehe 2 Karten von der Quelle, 

lege dann 2 Karten aus deiner 
Hand auf deine Zukunft.

Geraubte Träume
Lege die oberste Karte von der Zukunft 
eines Rivalen auf deine eigene Zukunft.

Verweigerung
Lege eine Karte aus deiner

Hand zu den Ruinen. Spiele
dann die Fähigkeit der Karte.

Diebstahl
Nimm das letzte Werk
eines Rivalen auf deine Hand.

Ein Neuer Tag
Ziehe eine Karte von der Quelle.

Du darfst dann eine weitere Karte spielen.

Recycling
Lege eine der obersten

3 Ruinen auf deine Zukunft.

Bergung
Nimm eine der obersten
3 Ruinen auf deine Hand.

Langes Leben
Lege 2 Karten von der Quelle

auf das Deck eines Spielers.



Reise
Ziehe 3 Karten von der Quelle.
Du darfst dann eine weitere Karte spielen.

Jubel
Lege bis zu 2 Karten von

deiner Hand auf deine Werke.

Panik
Lege die oberste Karte des Decks
 eines Spielers zu den Ruinen. Du 

darfst dann eine weitere Karte spielen.

Roulette
Lege bis zu 2 Karten aus deiner Hand 

zu den Ruinen. Du darfst bis zu eine 
Karte mehr von der Quelle ziehen.

Vergänglichkeit
Ein Spieler deiner Wahl legt eine 
Karte aus seiner Hand zu den Ruinen.

Krise
Ein Rivale deiner Wahl legt

eines seiner Werke zu den Ruinen.

Herz der Hölle
Lege die obersten 2 Karten von der 
Zukunft eines Rivalen zu den Ruinen.

Vergeltung
Lege das letzte Werk

eines Rivalen zu den Ruinen.

Biss
Ziehe 2 Karten aus der 

verdeckten Hand eines Rivalen 
und lege sie zu den Ruinen.

Verkörperung
Wähle eines deiner Werke 
und spiele seine Fähigkeit.

Imitation
Spiele die Fähigkeit des

letzten Werkes eines Rivalen.
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